Mirage 2000 - Bitmap

Projekt pro predmet Y36 MGA




Krok 1: Quick Mask

» Nejdrive si zvétSime pomoci Image->Adjustements->Canvas Size
rozméry platna na 1536 x 1024 px

» Nyni je treba oddélit hlavni motiv - letadlo, od pozadi

» To provedeme pomoci tzv. Rychlé masky (Quick Mask)

»  Postup: 5 5 |
> 1) Zduplikujeme vrstvu - Layer -> Duplicate Layer =

> 2) Pfepneme do modu Rychlé masky - napr. Pomoci klavesy Q (ve
zduplikované vrstvé)

> 3) Nastavime barvu pozadi na bilou a popredi na cernou

> 4) oznacime okoli letadla napr. pomoci nastroje Brush - to, Ze se
vse obarvuje Cervené a ne Cerné nas nemusi trapit.
- 5) vratime se do puvodniho stavu stisknutim klavesy Q

> 6) Vidime, ze letadlo se nachazi ve vybéru. Zvolime proto Select
-> Inverse. Tim se do vybéru dostane vSe ostatni, coz mizeme
stiskem klavesy Delete hravé smazat.

> 7) Tim mame pomoci Rychlé masky novou vrstvu s jedinym
hlavnim objektem, letadlem

Krok 3:
Nastaveni barev

Vladimir Riha




Krok 1: Quick Mask

| Feather..
Save Selaction,,.
s Wioek Path .

Layear wia Copy
Layer wia b
Maws Layer. ..

Fran Transforn

Krok 5 - ukoncéeni modu Quick Mask a pouziti
Select ->Inverse

T —

Krok 4 - obarveni pozadi pomoci nastroje
Brush

Krok 7: Vysledek
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Krok 2: Klonovani

» Pomoci nastroje Klonovaci razitko upravime letadlo dle naSich predstav

» Konkrétné je tfeba odstranit ,prepaly” (prepalena svétla mista), francouzské insignie a
dalsi oznaceni

» Na obrazku dole jsou priblizné oznaceny oblasti, které je tfreba upravit pomoci
klonovaciho razitka
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Krok 2: Klonovani

»  Postup:
> 1) Aktivujeme nastroj klonovaci razitko a pouzijeme nasledujici nastaveni

% + | Brush: E: * Mode: |Nn:-rma| nfj Opacity | 100% | ;'IFIn:-w: | C3% r} I ;‘C‘ [#] Aligned | Sample: |Current Layer |i,l ®

> 2) Nejprve se stisknutym tlacitkem Alt oznacime kliknutim levého tlacitka oblast,
kterou chceme klonovat. Doporucuji oznacit co nejblizsi a Casto ji pak ménit, aby
bylo co nejméné poznat, ze jsme klonovali.

- 3) Pro dokonalejsi efekt muzeme jeSté naklonovanou oblast (respektive jeji okraje)
trochu ,rozmazat“ pomoci nastroje Smudge tool. Napr. s timto nastavenim:

Er;gj » | Brush: 1'3 - Mode: :?ghten |:i Strength: !_;-%E_ﬁ] [J=ample All Lavers  []Finger Painting
| —— R | I
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Krok 2: Klonovani - vysledek

...a po upravach
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Krok 3: Rozdeleni obrazku

Nyni ,rozdélime” nasi vrstvu s letadlem do mensSich vrstev dle potreby. Potrebujem vzdy
vybrat urcitou oblast a udélat z ni novou vrstvu

» Existuje nékolik zpUsobl, jak toho docilit
> 1) Pomoci Quick Mask
> 2) Pomoci filtru Extract
- 3) Pomoci nastroju pro vybér - Laso, Hulka...

» Pouzijeme nastroj Magnetické Laso (Magnetic Lasso)
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Krok 3: Rozdeleni obrazku

»  Postup:
> 1) Zvolime nastroj Magnetic Lasso s timto nastavenim

? - |§|L__l] F @ Feather: Ipx | [] Anti-alias Wiidth: | il:l px Contrast: iﬁ{;_l Fregquency: |£| @ Fefine Edge..

> 2) Klikneme na obrazek a udélame prvni bod. Tazenim kursoru obtahneme danou
oblast a na konci spojime s prvnim bodem, ktery jsme udélali. Tim mame
vyznacenou danou oblast

> 3) U naSeho vybéru stiskneme pravé tlaCitko mysi a zvolime Layer via copy, ¢imz
vytvorime novou vrstvu, ve které bude pouze nas vybér

Krok 2 - po spojeni prvniho a
posledniho bodu

Krok 2 - tazeni kursoru pfi uzivani
nastroje Magnetic Lasso
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Krok 3: Seznam vytvorenych casti

»

Pomoci postupu na predchozi strané vytvorime tyto nové vrstvy pojmenované po jejich
obsahu:

- Spi¢ka letadla
- Kokpit
o Kryti 1
o Kryti 2
> Tryska
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Krok 3: Jednotlivé vrstvy




Krok 4 - Uprava kokpitu

»  Nyni budeme chtit zménit barvu kokpitu z
puvodni namodralé na zelenou.

» Pracovat budeme na vrstvé, kde je pouze kokpit
»  Postup:

> 1) Z menu zvolime Image -> Adjustment ->
Photo Filter

> 2) Nastavime hodnoty dle obrazku a
stiskneme OK

| Fhioto Fitler
| e |
@ Fiter: | Green i
Cancel
D ) Colar: . [v] Preview ’
Na pocatku... Darsity: | == oy ... a vysledek
&
[v| Preserve Luminosity

Nastaveni Photo Filter...
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Krok 5 - Uprava trysky

» Ted je na radé Gprava trysky, ktera je na pavodnim obrazku trochu mdla
» Pracujeme pouze ve vrstvé, kde mame jen trysku
»  Postup:

> 1) V. menu zvolime Image -> Adjustments -> Brightness/Contrast

> 2) Nastavime hodnoty dle obrazku

> 3) Stiskneme OK

BrightnessiContrast

Brightness: | 42| | |I O |
3 — | Cancel |
_ontrast: 0 v i
Na pocatku... ‘—, F'rewew . avysledek
3 [luse Legacy

Nastaveni Brightness/Contrast
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Krok 6: Uprava $picky 1

» DalSim krokem je uprava Spicky letadla
Pracujeme pouze ve vrstvé, kde se nachazi samotna Spicka
»  Postup:

> 1) Z menu zvolime Image -> Adjustment -> Photo Filter

> 4) Zvolime volbu Color a klepnutim na ctverec s barvou vpravo vybereme Cernou
- 2) Nastavime hodnoty dle obrazku
> 3) Stiskneme OK

Photo Fitter
e
CFilter: | Warming Filter (853

(&) Calar; - Previsy

Density: i 897 | %%

...mezikrok
Na pocatku...

Presera Luminosity

Nastaveni Photo Filter...
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Krok 6: Uprava $picky 2

»  PokracCujeme v upravé Spicky

»  Postup:
> 1) V menu zvolime Image -> Adjustments —> Brightness/Contrast
- 2) Nastavime hodnoty dle obrazku
> 3) Stiskneme OK

BrightnessfContrast

-39
Caontrast: EI Previe

Ilse Legac
...mezikrok - D 2

Brightress:

... a vysledek

Nastaveni Brightness/Contrast
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Krok 7: Uprava kryti 1.1

» Nachazime se ve fazi nejvyraznéjsich
uprav

» Upravime kryci zbarveni letadla na
,poustni verzi®

» Pracujeme ve vrstvé, kde se nachazi
pouze casti jako na obrazku vpravo

»  Postup:
> 1) Pouzijeme jiz znamé Photo
Filter s timto nastavenim
> 2) Stiskneme OK

Photo Fitter
(=] IT]
()Fiter: | Warming Filter (21) b
War R
O Calar; _ Previgw
|
Diensity: B7 %
J_

Preserve Luminosity
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Krok 7: Uprava kryti 1.2




Krok 8: Uprava kryti 2.1

»  Upravime druhé kryci
zbarveni letadla také na
,poustni verzi®

» Pracujeme ve vrstvé, kde se
nachazi pouze casti jako na
obrazku vpravo

»  Postup:
> 1) Pouzijeme Photo Filter s

nasledujicim nastavenim

o 2) Stiskneme OK .

Photo Fitter

Use
(®) Filter: | YWarming Filter (81) |VI

) Colar: Previewy

Density; Qz | %

Preserye Lurninosity
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Krok 8: Uprava kryti 2.2

A vysledek...
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Krok 9: Nové znacky 1.1

» Protoze jsme na zacatku vymazali veskeré insignie, méli bychom néjaké na letadlo dat.
Preci jen které letadlo nema oznaceni?

» Protoze je Mirage francouzska, chtélo by to néjaky francouzsky motiv. Co znate
francouzského ? French fries, néjakou véz v Parizi, Napoleona nebo film Taxi. Ja pouzil
postavu neznamé ruzové Selmy.

» Zdrojovy obrazek:

» Obrazek je bohuzel kvali kompresi nekvalitni. Protoze se ale jedna o jednoduchou
kresbu, nemusi nam to pfrilis vadit a sami si ho upravime k lepSimu.
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Krok 9: Nové znacky 1.2

»  Postup:

[e]

o

o

[e]

1) Otevieme obrazek pantera

2) Nastavime si velikost pohledu na alespon 400 %

3) Zvolime Image -> Adjustments -> Replace color

4) Pri zvoleném kapatku (Eyedropper tool) nastavime Fuzziness (,odchylku®) na 200
5) klikneme na kompresi zniCenou cast na nasem obrazku - tu na bilém pozadi

6) Vidime v okné Replace Color, jak vypada oblast, kterou upravime. Méla by byt
priblizné stejna jako na obrazku nize

7) Nastavime hodnotu Lightness na 100

8) Stiskneme OK
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Krok 9: Noveé znacky 1.3

Replace Color

Selection T lD—KI
(2 2 2 Color:
Fuzziness: 200
3 ave..,
[ review Vysledek
Krok 5 - kapatkem urcime
barvu, kterou chceme nahradit
®selection O Image
Replacerment
Huie: | ] |
£
Saturation: ! 0 | ResLlt
2
Lightrizss: (100 |
a
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Krok 9: Nové znacky 1.4

» Nyni upravime ,Spatné rtuzové"
»  Postup:
- 1) V okamziku po stisku OK v prfedchozi upravé ,bilé" zvolime kapatku z panell

nastroju a stiskneme levé tlacitko mysi v misté jako na obrazku. Tim ,nateme”
pozadovanou barvu

> 2) Zvolime nastroj Paint Bucket s nasledujicim nastavenim (viz nize) a pouzijeme
ho v misté s rizovou barvou. Opakujeme dokud neni cely obrazek (obrys
pantera) jednobarevny, v nasem pfipadé rizovy
Nastaveni Paint Bucket

& = |Fnregrnun-:| |v_! Mode: |N|:|rma| |v! Dpacity:i 1009% | # i Tolerance: | 70 | [¥] Anti-aliaz [ ] Contiguous [C] All Layers

' Vysledek
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Krok 9: Nové znacky 1.5

» Nyni pouzijeme nastroj Magic Wand (magicka hulka) a ,odstranime” bilé plochy tak, aby
nam zbyl jen riZzovy obrys pantera v nové vrstvé

»  Postup:
- 1) Z panelu nastroju zvolte Magic Wand s nastavte hodnoty na nasledujici

i

|j||-.__'| ™ Eh Toleramce: | 150 | [#] anti-alias [ | Contiguous [ ] Sample All Layvers Fefine Edge.

- 2) Kliknéte na riizové misto a vybere se nam pozadovana oblast
> 3) Na vybrané oblasti stisknéte pravé tlacitko mysi a zvolte Layer via Copy

- 4) Vytvorila se ndm nova vrstva, ve které je pouze rizovy obrys. Zde stisknéte Ctrl+A
a Ctrl+C

- 5) V puvodnim souboru s letadlem vytvorte novou vrstvu Layer -> New -> Layer...

> 6) V okné se seznamem vrstev se presvédcte, Ze je nejvyse. Jinak ji tam chytnutim
pomoci levé mysi presunte

> 7) V nové vrstvé stiknéte Ctrl+V a vlozi se nam do ni obrys pantera. Nyni muzete
puvodni obrazek s panterem zavrit.
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Krok 9: Nové znacky 1.6

e

Krok 2: Vybér rizovych

oblasti

— _ -
| Lavers x | Paths | Channels | _—
Mormal Spacityy | 10096
-k B #+ R -l | 100%
g - 'hl
= _ panteril i-!
[ Kokt
L) e
curmak [

Ja vidime, vrstva s riZovym panterem

(nazvana panterik) je na vrcholku seznamu
vrstev
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Krok 9: Nové znacky 1.7

» Obarvime obrys pantera a
prizpusobime jeho velikost a
natoceni

> Postup:

> 1) Ve vrstvé s panterem
vybereme Rectangular Marquee
Tool (RMT) obrys dle obrazku
vlevo. Pro RMT pouzijem
defaultni nastaveni

> 2) Zvolime Image->

Krok 2

Adjustments—> Black White a Preset: | Maximurn White

v =

vybereme prednastevenou volbu
Maximum White a stiskneme OK. A Rade:
Tim se obarvil panter na bilo —

e

> 3) Uvnitf vybéru stiskneme pravé
tlaCitko mysSi a zvolime Free
Transform

> 4) Stiskneme pravé tlacitko mysi
a zvolime Flip Horizontal, ¢imz
se nam prevrati panter
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Krok 9: Nové znacky 1.8

o

o

5) Pantera drzenim levého tlacCitka mysSi presuneme na ocasni kridlo letadla
6) Vyplnime hodnoty u nastroje Free Transform nasledovné:

Wt - ﬁgﬁ gm0 | A Y 3208 p
— |

Wl -sggm | H:

59,0%

| &

00 |* ) Hi| -0 |® W

o

7) Stiskneme Enter

Finalni vysledek
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Krok 10: Nové znacky 2.1

»  Pridame si jesté jednu znacku na letadlo. Opét se bude
jedna o ruzového pantera, kterého umistime pod hledi
kokpitu

»  Postup:

> 1) Otevifeme si zdrojovy obrazek napfr. ve Photoshopu | Lavers x | Paths | Channels |
a stiskneme Ctrl+A a poté Ctrl+C pro oznaceni

—

iy

celého obrazku a jeho zkopirovani do schranky. Nyni |Nwmal !viﬂpacw' 0% [
muzeme obrazek s panterem zavrit a pokracovat v Lock: [ & b @ Fill: | 1009 | »
praci v hlavnim obrazku s letadlem, ve kterém jsme = ™)
az dosud pracovali ® | | panterik2 =
> 2) Vytvofime novou vrstvu pomoci Layer-> New-> — : i
Layer... a nazveme ji tfeba panterik?2 Ptk
> 3) PresvédCime se, ze vrstva je opét nejvyse v bl Layar 2 copy 2
seznamu vrstev - viz obrazek gl |
@.f kakpit copy LvJI
»  Zdrojovy obrazek — = f0 0.0 3 § .
|
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Krok 10: Nové znacky 2.2

> ...postup

> 4) Pouzijeme nastroj Magic Wand a bila mista
ve vrstvé panterik2. Nastaveni Magic Wand:

x{\ % @L_'_HJ_" @ Tolerance: |_25_| [ ]anti-alias  [«] Contiguous [ ] Sample all Layers l F.efine Edge... I

> 5) Jakmile oznac¢ime vsechna bila mista,
stiskneme Del a smazame je

> 6) Nastavime barvu popredi (Foreground color)
na nasledujici hodnoty jako na obrazku vlevo

> 7) Pouzijeme filtr . Z menu Filter-> Sketch ->
Photocopy a nastavime hodnotu Detailna 11 a
hodnotu Darkness na 19 a potvdime stiskem
OK

Nastaveni barvy popredi

|D|j
-
i
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Krok 10: Nové znacky 2.3

> 8) Nastrojem Rectangular Marquee Tool zvolime oblast s panterem. Nastaveni je
Feather: 0, Style: Normal

> 9) Stiskneme pravé tlacitko mysi a zvolime Free Transform
> 10) Hodnoty nastaveni u nastroje Free Transform vyplnime nasledovné:

Wi dmasmem | A vmam | Wz |[§le[am |l a[ms o w[w | T 0 v

CHH ok

ik

o

11) Nez potvrdime tyto zmény, provedeme jesté mirnou deformaci. Kliknéte na treti
ikony zprava na hornim obrazku (Warp)

> 12) Zde zvolte v nastaveni Warp moznost Arc Upper a poté Custom

> 13) Vidime pres pantera mrizku 3x3, kterou upravime dle obrazku na dalsi strané.
Staci vzdy kliknout na spojnici 2 usecek a tahnout mys

> 14) Potvrdime stisknutim ,zaskrtavatka“
> 15) Aplikujeme filter zaostrit pomoci Filter Sharpen Sharpen More
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é znacky 2

V4

Krok 10: Nov

Krok 13 - deformace pantera
Vladimir Riha




Krok 11 : Pozadi 1

» Posledni uprava bude zména pozadi
»  Postup:

HMotion Blur

> 1) Stahneme si obrazek pozadi z
http://jeffreymunro.com/amazingpics/index

> 2) Otevieme si ho ve Photoshopu a
stiskneme Ctrl+C Floreiiei

> 3) V otevieném souboru naseho letadla
(také ve Photoshopu) zvolime Layer-> New
-> Layer...

> 4) Novou vrstvu presuneme uplné nejnize
(respektive nad puvodni pozadi - prvni
vrstvu nazvanou vétsSinou Background)

> 5) V nové vrstvé stiskneme Ctrl+V a vlozime

do ni tak nas obrazek =]  100%
> 6) Zvolime Filter -> Blur -> Motion Blur.
Nastavime dle obrazku a stiskneme OK Angle: | 51 g @
»  Tim jsem rozmazali pozadi pro pocit pohybu Distance: | 7] pixes
letadla a

Vladimir Riha



http://jeffreymunro.com/amazingpics/index_old.php?showimage=335

Krok 11: Pozadi 2

» Protoze naSe nové pozadi je prilis ,Citelné” (nevypada jako focené z velké vysky),
upravime nas obrazek tak, aby vypadal realngji.

»  Postup:
> 1) Udélame novou vrstvu pomoci Layer -> New -> Layer...
> 2) Nazveme ji treba mraky a umistime ji v seznamu vrstev nad nase nové pozadi.
> 3) Pomoci nastroje Paint Bucket vrstvu mraky celou vyplnime bilou barvou

> 4) U panelu se seznamem vrstev je vlastnost Opacity, kde hodnotu u vrstvy mraky

nastavime na 22 % —_—

e mr e m e e i a

» Nyni se podivejme, jak se obrazek zménil... |Hn:-rma| |v1':l|:-ai:|h,r I| 9%, |;. 1

&5 | maska """*l
E I. =
[
= | miralcy
ﬁ Layer 2 =
. 'n-'-Tﬂ. I.v..l
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Krok 11: Pozadi 3

Je vidét, ze jsme vytvorili jakysi ,opar”



Krok 12: Vlastni postava 1

»  Stale si rikate, Ze na té fotce néco chybi? Néco dulezitého, impozatniho a vyjimecného?
Ano, mate pravdu, chybim tam...
» Nyni tedy pridame svoji (potazmo moji) postavu na letadlo tak, aby to vypadalo ,realné“
» Budeme potrebovat dalsi fotku s postavou
»  Postup:
> 1) Otevieme si zdrojovy obrazek napfr. ve Photoshopu

> 2) Pomoci napr. nastroje magnetické laso (Magnetic Lasso) vybereme postavu.
Stiskneme pravé tlacitko mysi a zvolime Layer via Copy a prepneme do nové
vytvorené vrstvy

> 3) Stiskneme Ctrl+A a poté Ctrl+C pro oznaceni celého vrstvy a jeji zkopirovani do
schranky. Nyni muzeme obrazek s nasi postavou zavrit a pokracovat v praci v
hlavnhim obrazku s letadlem, ve kterém jsme az dosud pracovali

> 4) Vytvorime novou vrstvu pomoci Layer-> New -> Layer... a nazveme ji treba
postava

> 5) Pomoci klonovaciho tlacCitka upravime priblizné levou nohu postavy (z naseho
pohledu) a oznacime ji pomoci Rectangular Marquee Tool a stiskneme Ctrl+A a poté
Ctrl+C, ¢imz se nam noha zkopiruje do nové vrstvy.

> 6) V teto vrstve klikneme pfri vybrané oblasti nohy pravym tlaCitkem mysi a zvolime
Flip Horizontal a poté Free Transform. Nyni pfesuneme nohu na (z naseho pohledu)
misto pravé nohy

Vladimir Riha




Krok 12: Vlastni postava 2

> 7) Nyni v seznamu vrstev na vrstvu s nohou a zvolime Merge Down, ¢imz se nam
vrstva spoji s tou pod ni, coz je naSe postava

- 8) Protoze ma kazda noha trochu jinou barvu, zvolime nastroj Smudge Tool
(nastaveni je Mode:Normal, Strength:15, velikost dle uvazeni) a rozmazeme trochu
misto, kde je vidét na levé noze postavy spoj, ktery vznikl predchozim sloucenim
vrstev

> 9) PresveédCime se, Ze vrstva je opét nejvySe v seznamu vrstev a vybereme postavu
pomoci napr. Rectangular Marquee Tool

> 10) Stisknutim pravého tlacitka mysSi uvnitf vybéru vyvolame menu a zvolime Free
Transform

> 11) Nastavime hodnoty Free Transform dle obrazku nize

bt ﬁgﬁ wleaspx | A v[etape | wi[oegm  |§Hesn |l afo0 [ wfon fewfon P —— B

o

> 12) Nez potvrdime zmény, opét prepneme do Warp modu
> 13) Nastavime mrizku priblizné dle obrazku tak, abychom vhodné pokfrivili postavu.
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Krok 12: Vlastni postava 3

> 15) Upravime jas a kontrast pomoci Image->
Adjustements ->Brightness/Contrast a
nastavime hodnotu Brightness na -24 a Contrast
na +27

> 16) Vytvorime stin postavy pomoci Layer Layer
Style Drop Shadow a vyplnime hodnoty jako na
obrazku nize a mame skoro hotovou postavu

Drop Shadow

Structure

Elend Made: Multiply W -
Opacity: ————————— %
Angle: @ ':' I:ll_lse Global Light
Distarice: | |:-:-c
Spreack: (3 [0 J% Krok 13
Size: ) [3 |
Quality
Contour m [ ]anti-aliazed
Moise: ) I

[W]Laver Knacks c].ﬁ.u:h:l noise bo shadow |
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Krok 12: Vlastni postava 4

> 17) Stin se nam udélal i tzv. ve vzduchu, musime ho proto smazat, napr. pomoci
gumy

- 18) trochu zamlzime postavu, aby nebyla tak vyrazné vidét a nepusobila moc
uméle. Vytvorime novou vrstvu nad vrstvou s postavou, napr. pomoci Layer->
New-> Layer

> 19) Pridame vrstvé masku. Zvolime (musime pracovat v nasi noveé vrstvé) Layer—->
Layer Mask-> Hide All, ¢imz se nam vytvori masku vrstvy, ktera bude primarné
vsechno skryvat

> 20) Protoze ale neni co skryvat, udélame v této vrstvé bily obdélnik (nastroj
Rectangular Tool) tak, aby nam zakryl nasi postavu.

- 21) Nastavime opacity vrstvy na napr. 15% a zvolime nastroj Brush Tool (barvu
popredi mame nastavenou na bilou) a zacneme ,premalovavat® oblast postavy (ale
pracujeme v nasi nové vrstvé) tak, aby zacala byt vidét bila z naseho obdélniku,
ktera bude lehce zakryvat postavu a zpusobi, ze bude trochu prekryta bilou

Vladimir Riha




Krok 12: Vlastni postava 5

Pro lepsi predstavu je u obrazku s maskou (vpravo) nastavena opacity
(neprusvitnost) na 55%, vy ale nastavte 15%
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Krok 13: Zavérecneé upravy 1

> 1) Sloucime nase viditelné vrsty do jedné, ale bez té s novym pozadim tak, aby vse
potrebné bylo v 2 vrstvach

> 2) Na vrstvu s letadlem a ostatnimy prvky pouzijeme jiz znamé Free Transform s
nastavenim dle obrazku, ¢imz upravime kompozici. Ve sméru letadla by mélo byt vice
prostoru, aby fotografie vyvolavala pocit, ze letadlo ,ma kam letét"

> 3) SlouCime zbylé 2 vrstvy do jedné

> 4) Aplikujeme filtr Lighting Effects (menu Filter-> Render-> Lightning Effects) a
nastavime hodnoty dle obrazku

> 5) Upravime kontrast pomoci krivek. Zvolime Image-> Adjustmenst-> Curves a
nastavime dle obrazku

> 6) Protoze u nasi postavy mame Spatné stin, ktery vrha (na jeji levé strané v c¢asti mimo
letadlo by byt nemél), pomoci klonovaciho razitka (velikost Brush:3. Mode:Normal,
Opacity:100%, Flow:83%) se této chyby zbavime

> 7) Nakonec pomoci Image->Canvas Size nastavime velikost platna na 1024 x 768px

8) Pomoci klonovaciho razitka upravime okraje tak, aby nebyla vidét zadna chyba
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Vladimír Říha
Typewritten Text
8)  Pomocí klonovacího razítka upravíme okraje tak, aby nebyla vidět žádná chyba


Krok 13: Zavérecneé upravy 2
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Krok 4 - nastaveni Lighting Effects

Preset: | Medidm Contrast (RGE) Blv] = E=tias]
- Channel: | RGE ¥ |
\El _;}"’ Srmaoth

' [¥] Prewviews
Cutput:
0 |
&
Input;
o | 2 ## Oshowdreng
4 Curve Display Optlors -
Show Amount o @Light (0-255) E.Iﬂ
) PigmentyInk %%
chow: [l channel Overlays [ Baseline .
[¥]Histogram Mintersection Lrie ~ Nastaveni kfivek,

krok 5
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Obrazek 1: Pred...




Obrazek 1: Po...
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Obrazek 1: Dalsi pouzité obrazky
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Tutorial 2

» Po dokonceni praci na prvnim obrazku mizeme zacit upravovat druhy, ktery bude o
mnoho snazsi

» Zdrojovy obrazek Mirage 2000 nalezneme na:
http:/ /www.saorbats.com.ar/GaleriaSaorbats/FAB04/images/Mirage%2011IDBR%20d0%20

» Zdrojovy obrazek pro pozadi pak na:
http:/ /www.ineedhelp.de/media/news_images/news_image_25_8.jpg

» Otevieme nyni prvni obrazek ve Photoshopu a pomoci Layer Duplicate Layer si
zduplikujeme vrstvu, Cisté pro jistotu
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http://www.saorbats.com.ar/GaleriaSaorbats/FAB04/images/Mirage IIIDBR do 1 GDA Jaguar bipla 08_jpg.jpg
http://www.ineedhelp.de/media/news_images/news_image_25_8.jpg

Krok 1: Letadlo

»  Nejprve oddélime samotné letadlo a
jeho stin do nové vrstvy

> Postup:

> 1) Ve zduplikované vrstvé
prepneme pomoci Q do modu
Quick Mask a s barvou popredi
nastavenou na cernou zabarvime
nastrojem Brush Tool vSe vyjma
letadla se stinem (viz obrazek
vlevo)

> 2) Pfepneme zpét do normalniho
modu (Q) a zvolime z menu
vyvolaného pravym tlaCitkem mysi
volbu Layer via Copy a zkopirujeme
tak letadlo do nové vrstvy

Krok 1
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Krok 2: Runway

» Protoze musi byt letadlo zdanlivé v pohybu, je tfeba trochu rozmaznout oblast runwaye
»  Postup:

o

1) Pfrepneme do vrstvy, ze které jsme v predchozim kroku vybirali letadlo, a
stiskneme Q

2) Vyberem priblizné vse mimo runwaye (klidné i se stinem) opét pomoci Brush Tool
a stiskem Q ukoncime rezim

3) Méli bychom mit oznacCenou runway. Z menu vyvolaného pravym tlacitkem mysi
volbu Layer via Copy a zkopirujeme tak runway do nové vrstvy

4) V noveé vrstve, kde mame runway zvolime Filter-> Blur-> Motion Blur a nastavime
Angle na -5 a Distance na 19

5) Pomoci klonovaciho razitka s
defaultnim nastavenim ,vyzmizikujem®
zluty objekt v levé dolném rohu
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Krok 3: Noveé pozadi

»  Postup:

[e]

o

1) Vytvorime pomoci Layer-> New-> Layer... novou vrstvu urcenou pro pozadi

2) Otevreme v napr. Photoshopu obrazek s pozadim a zménime jeho Sirku na
1536px. Ve Photoshopu pomoci Image Image Size

3) Stiskneme Ctrl+a a pak Ctrl+c pro zkopirovani obrazku do schranky

4) V obrazku s letadlem prepneme do vrstvy, kterou jsme si pripravili pro pozadi a
stiskneme Ctrl+v pro vlozeni

5) Aplikujeme na nasi vrstvu s pozadim opét Motion Blur se stejnym nastavenim jako
v pripadé runwaye

» Pro presnost jesté uvedu poradi vrstev od nejspodnéjsi : Pozadi, Runway, Letadlo
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Krok 4: Posledni upravy

»  Postup:

[e]

1) Sloucime vrstvy pozadi a runwaye (postup je uveden v Tutorialu 1) tak, aby vse
byly v 1 vrstvé

2) Vyvolame Image-> Adjustements—> Levels a nastavime hodnoty dle obrazku na
dalsi strane

3) Slou¢ime vrstvu s letadlem s tou, kterou jsme pravé pomoci Levels (Urovni)
upravily

4) Zvolime nastroj Rectangular Marquee Tool a nastavime Style:Fixed Style, Width na
1280px a height na 960px a oznacime letadlo a co nejvice mista pred nim.

5) Stiskneme Ctrl+a a Ctrl+c a vytvorime novou vrstvu pomoci Layer -> New->
Layer...

6) Orizneme nastrojem Crop Tool obrazek tak, ze zacheme v levém hornim rohu a

skoncime v pravém dolnim. Tim se nam ofizne obrazek pouze tak, ze ho cely vyplni
nase nova vrstva. Tato vrstva predstavuje vysledek nasi snahy
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Krok 4: Posledni upravy
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Obrazek 2: Pred...
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Obrazek 2: Po...
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Obrazek 2: Dalsi pouzité obrazky






