Y36TUR - zapocet

BALAT]J1 - Navigace v exteriérech

— co se stane po vystoupeni uZivatele z prostfedku hromadné dopravy?
B informace o vystupu z vozidla HD v mistech bez signalu GPS (metro)
vyuziva hlaseni které poskytuje vozidlo
— jakym zplsobem je uZivateli pfedana informace o tom Ze seSel z naplanované trasy?
B upozornéni vibraci, pipnutim a ozve se hlaseni:

B Muze se stat, ze uzivatel nékde Spatné zaboci a sejde z trasy urcené
aplikaci. V takovém pfipadé¢ na to aplikace musi upozornit a dat
uzivateli moznosti feSeni (jak se wvratit/vzit v potaz odbocku a
piepocitat trasu).

Nevidomy uZivatel mize ziskavat informace z telefonu pouze sluchem

BERNAR1 - Multimodalni interakce s textovym editorem, ¢. 2 - I: Klavesnice,
O: hlas rusinp1

— Jakym nejlepsim zplsobem jakkoliv naformatovat jiz dfive napsany text?

— Zpétné formatovani textu by mohlo byt realizovano pomoci podobného
algoritmu jako vyhledavani, kdyz by se pro ozna¢ovani pouzila opét
kombinace klaves Shift+Ctrl+Sipky a po oznaceni takového bloku stisk
formatovaci kombinace (napt. Ctrl+I), bez nutnosti tag ukoncovat.

— Jak v dokumentu nejlépe zkontrolovat pravopis (pfeklepy, pravopisné chyby), kdyz je
mnoho podobnych slov?

— Kontrola pravopisu by mohla byt realizovéana jako v klasickych
editorech s tim, Ze by jednotlivé nabizené varianty byly postupné ¢teny
a uZivatel by si vybral tu pro néj nejvhodnéjsi.

BOHACM1 - Navigace nevidomych v exteriérech
BV jakém poradi se zobrazuji nabizené dopravni prostredky?

- Nejprve se nabizi vidy ten prostiedek, ktery ma uzivatel nastaveny jako preferovany
B Jakym zplsobem si mlzZe uZivatel znovu vybrat cil?
- stiskne Cislo podle nabidky ¢i dlouze podrzi kfizek ( ,, # “)

DOUBRM1 - Rozhrani pro mobilni aplikace pro navigaci po mésté
- Jaké mame zplsoby lokalizace uZivatele? — GPS, Bluetooth body

- Z jakého dlivodu ma rozhrani pro mobilni aplikace pro navigaci po mésté defaultné nastaveny
parametry (automaticka lokalizace, zobrazeni seznamu).? - .Automaticka lokalizace uZivatele a
zobrazeni seznamu jsou nastaveny jako vychozi — z dlivodu rychlého pfistupu k samotné navigaci,
user nemusi standardne nic nastavovat — vetsi komfort



HILGEL1 - Hlasové Ul na mobilnich telefonech

Jak je mozné zrychlit prehravani navigace?

. JelikoZ si od narozeni jakoZto svij hlavni smysl péstovali sluch a dokazi dobfe rozeznavat
zvuky, bude pro né dobrd moznost i zrychleni pfehravani. To, co by pro nas byla
nesrozumitelna zmét zvukd je pro né srozumitelny popis trasy a diky zrychleni tohoto popisu
se zbytecné nemusi zdrZovat. Uskutecnit pomoci na kfizovém ovladaci

K ¢emu je polozka , Detaily“?

B Detaily (zapnuto x vypnuto) urci jak moc detailni popis ma byt

KALVA]J1 - Multimodalni interakce s textovym editorem (varianta hlas zrak)
Jak vyfresit rozliseni druhu mluveného vstupu uréeného k ovladani programu a vkladani textu?

Navrh feseni problému byl pomoci klicového slova, které program standardné nepobere
rovnou jako retézec zadavaného textu, ale pocka, a pokud uZivatel nezada dany c¢as néjakou
dalsi moznost pak ho teprve napiSe na vstup. V opacném pripadé se uzZivatel ocitne v menu az
do dalsiho vyrceni klicového slova, které ho vrati zpét k zadavani textu. UzZivateli jsou
interaktivné zobrazovany vsechny moznosti, které mize v danou chvili hlasem vyvolat

MiuZe v pouZité implementaci uZzivatel kdykoliv zasdhnout do jakéhokoliv déni?
Ano, pomoci klicoveho slova??
KONDEM1 - vizualizace pro slepe, grafy
Co miiZe zpusobit zruseni orientace?(vizualizace pro slepe, grafy)
e Vznik multihran mlze zménit vlastnosti grafu. Musime oznamit uzivateli.
Jak miZeme zjednodusit orientovany graf?(vizualizace pro slepe, grafy)
e Kondenzaci

e ZruSenim orientace
e Cislovanim uzlt

KROUPV1 - Vybér cilové oblasti pro navigaci

1. otazka: Jaka existujici syntaxe pro podobnost vyrazu je pouZzita pfi vyhledavani?
Jako unixova, cili reg. vyrazy??? Chybi dokument, Ve slajdech je * jako cokoliv

2. otazka: Proc se vysledky (a 4 typy vyhledavani v 1. kroku) nejprve vsechny nepfectou, ale uZivatel
si je musi “osahdvat” kurzorovymi klavesami?

Usnadni zapamatovani???

MATESM1 - Vybér cilové oblasti pro navigaci

B 1. otdzka: Jaké ma uzivatel moznosti, kdyZ je na vybér vice nez 5 voleb?



Oznameni uzivateli, Ze poloZek je mnoho (vice nez 5). MozZnost precist vSechny,
pohyb pomoci joysticku (pFipadny navrat, skok na dalsi), nebo vice specifikovat.

B 2. otdzka: Jak si mGzZe uZivatel nechat hlaskovat jméno?
B Pohyb joystickem na mobilu doprava

PACM1 -Navigace v exteriérech
1. otazka: je zapottebi implementovat do aplikace pro nevidomé opakovani/potvrzovani vstupu?

Je tfeba predpokladat, ze uzivatel nezareaguje, neuslysi ¢i nepochopi fecenou instrukci. Je
tedy tfeba mit v kterémkoli okamZiku moznost zopakovat posledni fecené, aniz by se tim narusil stav
aplikace. UZivatel se mize v aplikaci ,ztratit". Nebude védét kde se nechazi, ani jak se dostat nékam
dal. V takovém pfipadé bude nejlepsi dat uzivateli mozZnost pomoci néjaké klavesy/hlas. ptikazu zacit
znovu z Gvodni stranky aplikace.

2. otazka: umi se nevidomi orientovat v linedrnim seznamu napf. pomoci kurzorovych kldves?
Asi ano, proc ne? PakliZe je jen linearni, tak by nemel byt zadny problem

PETRAR?2 - Vizualizace pro slepé

B 1. otdzka: Jakymi zplsoby mlizZeme popsat nevidomému uzivateli hodnotu funkce?
2.1obecny popis - je tu cara, u hodnoty X roste nahoru o X stupnu...

2.2 matematicky pOpiS - Funkce je rostouci na celém zobrazeném oboru od -100 do 100 se smérnici 2.
Priiseciky s osami jsou [-50;0] a [0;20].“

2.2 popis zvukovou stopou - zacneme z piskotu do stfednich tond, potom
nastavenym pipnutim naznacime protnuti svislé ¢i vodorovné osy a poté opét vysokymi tony
naznacime, Ze se kfivka ztraci v nekonecnu

2.2 popis trasovanim - nejak popistovat fci userovi, on ,nasedne” na zacatku a
pak se popisuje...

B 2. otazka: Jak ovladat rozhrani pracujici s matematickymi hodnotami? - Pomoci numericke
kldvesnice, pozor na NB, které ji nemaji. Vyuziti také automatu ,Pro matematicky popis
stisknéte jednicku, pro navrat stisknéte 0.

REJHAM1 - Vizualizace pro slepé

B 1. otdzka: Je mozné prohlizet si rizné velké mapy?

B 2. otazka: MUZeme pohybovat viemi objekty?

RUSINP1 - Multimodalni interakce s textovym editorem, €. 2 - I: klavesnice,
O: hlas bernar1
B 1. otdzka: Jakou klavesnici upfednostriujeme? Klasicka QWERTY, bez numericke casti pro
zjednoduseni



B 2. otdzka: Jak se da zabranit kfizeni tag(i?

B tim, Ze kurzor by byl umistén mezi nimi dokud by uZivatel nestiskl Ctrl+Q(pfesun
kurzoru za nejblizsi koncovy tag) + hlasové oznameni, ktery tag byl pravé ukoncen.
Tim by se mélo zabranit kfiZzeni tagl

STANEMS3 - Vizualizace pro slepé

B 1. otdzka: Co je virtudlni mfizka?

Pro zvySeni pfesnosti je na tabletu namapovana virtualni mfizka s rozméry
3x3. Jednotlivym bufikam jsou pfifazeny indexy jako na Cislicové klavesnici
(napf. mobilni telefon). Pfi pfechodu z jednoho okénka mfizky do druhého je
prehran odpovidajici zvukovy Sstitek.

B 2. otdzka: Jak uzivatel pozng, Ze se blizi k néjakému objektu?

Kazdy objekt nese svij hlasovy §titek, ktery popisuje typ objektu a barvu.
Kolem kazdého objektu je oblast zvana aura, ktera pomaha s lokalizaci
objektu. Zvuk v aufe se zesiluje, pokud se blizime k objektu.

szabofl - Multimodalni interakce s textovym editorem
B 1. Kolik je mod( okna v tomto navrhu a ¢im se od sebe lisi?

B 1. Obsahové okno — tvorba obsahu

B 2. Editacni okno — formatovani dokumentu, Uprava obsahu. Je zde zpristupnen panel
s formatovacimi tlacitky

B 2. Jaké jsou 2 typy pristupu, které pouzivame?
B 1. Nejprve obsah pak format
B Co uZivatel bude délat:
B Tvorba obsahu
B Uprava obsahu
B  Formatovani obsahu

B 2. Obsah a zaroven format

SEMIKM1 - Vizualizace pro slepé
B 1. otazka: K ¢emu uzivatel maze vyuzit numerickou klavesnici? numerickou klavesnici
k zadavani Cisel uzlu, nebo jinych casti grafu, k urceni cisla skupiny uzlu...

M 2. otazka: Jak Ize sniZit pocet nasledovniku pro zapamatovani?

B fesSeni: pfi Cteni si uzivatel jednotlivé nasledovniky rozdéli do skupin, pak si necha
precist pouze urcitou skupinu



SIMACD?2 - Rozhrani pro mobilni aplikace pro navigaci po mésté
1. Co mimo slovniho popisu cesty pomaha uZivateli v orientaci?

Nasledné mu podle lokalizace bod zasle vybrany popis cesty. Tento popis cesty se nesklada
pouze ze slovniho popisu, ale i odhadu vzdalenosti, ktera uZivateli pomUze s lepsi orientaci.

2. Jaky zpUsob prepravy je uzivateli nabizen a proc?

Ponévadz zamyslenym typickym uzivatelem aplikace je turista, je jeji pouziti omezeno hlavné
na centrum meésta, kde ma smysl chodit pouze pésky.

URICAM1 - Multimodalni interakce s textovym editorem (hlas, hlas)
B Jak je feSena ptipadna chyba v rozpoznani hlasového vstupu?

Kwvili potencidlnim chybam v rozpoznévani slov (klicovych i obycejnych) a absenci

obrazového vystupu je nutné realizovat zpétnou vazbu na vystupu editoru pomoci
zopakovani aktudln¢ zadané akce.

B Jak je realizovan pohyb kurzoru po dokumentu?

Pohyb kurzoru po dokumentu je realizovan pomoci ¢teni dokumentu. UZivatel ma na vybér
Cteni posledniho znaku, slova, véty nebo odstavce. Dale pak moznost pfecteni celého
dokumentu anebo precteni libovolného odstavce udaného jeho Cislem

VANOVI1 - Multimodalni interakce s textovym editorem
1. otazka: k ¢emu je potieba specidlni fezim psani?

??? Aplikace ovladana pomoci klicovych slov, ale nekdy je tfeba i zapsat ona klicovva slova,
proto je zde tento rezim

2. otazka: jakou technologii zmifiujeme pro ukladani vysledného nadiktovaného struturovaného
textu?

samotny strukturovany text se uklada (napt. pomoci XML, které¢ umoziuje jednoduché
dalsi zpracovani a formatovani)

VAVRIV1 - Navigace nevidomych v exteriérech
1. otazka: Je v nékteré nabidce vice nez pét voleb? Proc¢?

Ne, neni, protoZe vice voleb si ¢lovék stejné nepamatuje a akorat ho matou

2. otazka: Je moZné pridavat nové dopravni prostfedky do seznamu preferovanych dopravnich
prostiedk(? Proc?

Ne, neni, protoZe se jedna o verejné dopravni prostiedky a v seznamu uZ jsou metro, tramvaj,
autobus a vlak, takZe dalsi nejsou potieba.



Na co konkrétné je tireba myslet pii navrhu rozvrzeni klavesnice pro uzivatele, ktery je
schopen jen omezené pouzivat polohovaci zarizeni? (text.editor, vstup polohovaci
zarizeni, vystup monitor)

e Jsou tfeba Velka tlacitka a vetsi rozestupy, aby nedochazelo k preklepiim

[editovat] Je vhodné pouzZit pro stisknuti (virtualniho) tla¢itka metodu, kdy program méri
necinnost kurzoru a napf. po 2 vterinach (nebo 1) sam ,stiskne“ tlacitko, na kterém je
kurzor? Proc¢ ano, proc ne? (text.editor, vstup polohovaci zaiizeni, vystup monitor)

e PrestoZe by tato moZnost mohla teoreticky zjednodusit ovladani, protozZe by uZivatel "usetfil"
jeden klik mysi, Vhodné to neni. V pfipadé motoricky postizeného uZivatele hrozi, Ze nastane
situace, kdy uZivatel vaha a tato funkcionalita by ho pouze obtézovala a branila mu v praci.

[editovat] Jak obvykle mohou fyzicky handicapovani ovladat pocitac? (text.editor, vstup
polohovaci zarizeni, vystup monitor)

Obvykle pomoci specialnich ovladacich zatizeni. Smér ovladaji bud’ rukou, nebo pohybem
hlavy nebo pohybem celého téla nebo tieba jen o¢i. Obvykle se bere Ze dokazou stisknout az
dvé tlacitka.

[editovat] K ¢emu jsou dobra velka ovladaci tlac¢itka? (text.editor, vstup polohovaci
zarizeni, vystup monitor)

Uzivatelé s hor$i motorikou pohybu se na né snaze trefi.

nevim, zda uZivatel HUKADLO patri do Str 9:15, ale tady je jeho prispevek

AKa je podmienka fungovania aplikacie - Sprievodca Prahou?

e Mesto musi byt dostatocne husto pokryte BT bodmi

[editovat] Akym spdsobom sa nahravaju informacie do mobilu ? [sprievodca Prahou]

¢ Internet, informacne kancelarie, BT body
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